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GUVERNUL REPUBLICII MOLDOVA 

 
HOTĂRÎRE  nr. ___________ 

 

din ____  _____________ 2016 

 

 

 

cu privire la aprobarea proiectului de lege pentru modificarea și completarea 

unor acte legislative  

--------------------------------------------------------------------------------- 

 

 

 

Guvernul HOTĂRĂŞTE: 

 

Se aprobă şi se prezintă Parlamentului spre examinare proiectul de lege 

pentru modificarea și completarea unor acte legislative. 

 

 

 

Prim-ministru      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    



 
Proiect 

 

 

Lege  

pentru modificarea și completarea unor acte legislative   

 

Parlamentul adoptă prezenta lege organică 

 

 Art. I. – Legea taxei de stat nr. 1216-XII din 3 decembrie 1992 (republicată 

în Monitorul Oficial al Republicii Moldova, 2004, nr. 53-55, art. 302), cu 

modificările ulterioare, se modifică și se completează după cum urmează: 

 1. La articolul 3 pct. 1), literele h) și i) se abrogă; 

 2. Articolul 4 alineatul (1): 

  

punctul 41) se completează în final cu textul „și în acțiunile de reparare a 

prejudiciului material și/sau moral cauzat prin violență în familie.”; 

 

 se completează cu punctul 74) cu următorul cuprins: 

 „74) reclamanții – în acțiunile de reparație a prejudiciului material și/sau 

moral cauzat prin infracțiune;”. 

   

 Art. II. – Articolul 85 alineat (1) din Codul de procedură civilă al Republicii 

Moldova nr. 225-XV din 30 mai 2003 (republicat în Monitorul Oficial al 

Republicii Moldova, 2013, art. 130-134, nr. 415), se modifică și se completează 

după cum urmează: 

 1. la litera a), cratima a cincea, textul „de reparaţie a daunei materiale 

cauzate prin infracţiune” se substituie cu textul „de reparație a prejudiciului 

material și/sau moral cauzat prin infracțiune”; 

 2. litera c1), se completează la final cu cuvintele „și în acțiunile de reparație a 

prejudiciului material și/sau moral cauzat prin violență în familie.”. 

  

 

 

PREȘEDINTELE PARLAMENTULUI 
  


